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Juz od dzi$ mogg Panstwo Nam wysyta¢ swoje typy na spotkania fazy play — off.
Ponizej przedstawiamy zasady punktacji w fazie play — off, ktére bedzie wygladaé troszke inaczej
niz w fazie grupowe;.

REGULAMIN

| ZASADY
Swoje typy nalezy przesta¢ do godz. 15.00 w dniu rozgrywania spotkan na adres mailowy
sportpiekary@interia.pl lub sportpiekary@mosir.piekary.pl
Przystanie typow po godz. 15 00 automatycznie eliminuje z udziatu w typowaniu w danym dniu.
W mailu nalezy poda¢ Imi¢, Nazwisko oraz pseudonim.
- w kolumnie WYNIK wpisujemy wynik danego spotkania po 90 minutach.

— w kolumnie AWANS, wpisujemy zespot ktory uzyska awans do nastgpnej fazy mistrzostw.

Il PUNKTACJA

Po kazdym dniu podliczane beda punkty, wg nastepujacej zasady:
3 pkt. — prawidtlowy wynik
2 pkt. - prawidtowe wytypowanie druzyny ktora awansuje
1 pkt. — prawidlowe wytypowanie zwyci¢zcy badz remisu

np. TYP w meczu: WALIA - DANIA 1-0 awans: WALIA i przyktadowo mecz zakonczy sie wynikiem
1-0 dla WALII to uczestnik otrzymuje 3 pkt. za prawidtowy wynik + 2 pkt. Za wytypowanie awansu
WALII.
np. WALIA - DANIA 1-0 awans: WALIA i przyktadowo mecz zakonczy si¢ wynikiem 0-0 po 90 min.
a po 120 min. bedzie 1-0 dla WALII to uczestnik otrzymuje 2 pkt. za prawidiowe wytypowanie
zespotu ktory awansuje.

np. WALIA - DANIA 1-0 awans: WALIA i przyktadowo mecz zakonczy sie wynikiem 0-01 po 120

min. bedzie rowniez 0-0 a w karnych wygra WALIA to uczestnik otrzymuje 2 pkt. Za

prawidtowo wytypowany awans WALII
np. WALIA - DANIA 1-1 awans: WALIA i przyktadowo mecz zakonczy sie wynikiem 1-1 a po
dogrywce lub karnych awansuje DANIA to uczestnik otrzymuje 3 pkt. Za prawidtowo wytypowany
wynik i 0 pkt. Za zte wytypowanie zespotu ktory awansuje.
np. WALIA - DANIA 1-1 awans: WALIA i przyktadowo mecz zakonczy si¢ wynikiem 1-1 a po
dogrywce lub karnych awansuje WALIA to uczestnik otrzymuje 3 pkt. za prawidtowy wynik + 2 pkt.
Za wytypowanie zespotu ktory awansuje.
np. WALIA - DANIA 1-1 awans WALIA przyktadowo mecz zakonczy sie wynikiem 0-0 a po
dogrywce bedzie 0-0 1 w karnych awansuje DANIA to uczestnik otrzymuje 1 pkt. Za wytypowanie
remisu po 90 min. i 0 pkt. Za wytypowanie zespotu ktory awansuje.

Przy réwnej ilosci punktow o miejscu w tabeli decyduje wigksza ilos¢ prawidtowo wytypowanych
meczy.

W tresci maila prosimy o przeslanie zgody na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb
zabawy z ustawa z dnia 29.08.1997 r. 0 Ochronie Danych Osobowych, tekst jednolity: Dz. U.z
2014r., poz.1182 z pozniejszymi zmianami.
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